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Bienvenue dans le jeu de piste des Oratoires, 
qui va vous permettre de découvrir ces petits 

édifices religieux disséminés un peu partout sur 
le territoire, tout en vous amusant. 

 
A l’aide de la carte fournie, vous vous rendrez aux 

différents points en suivant l’ordre numérique, vous 
pourrez jouer aux petits jeux proposés à chaque étape et 

essayer de trouver la bonne réponse parmi celles 
proposées. 

 
Ces réponses sont représentées par un chiffre ou un 

nombre que vous devrez remplacer par la lettre qui lui 
correspond en suivant l’ordre alphabétique. 

Ex : 1 = A ; 2 = B ; 3 = C, etc… 
 

Une fois toutes les lettres rassemblées,  
tentez de trouver le mot mystère. 

 
Attention certaines lettres seront en double 

dans le mot mystère.  
 

Munissez-vous d’un crayon et  
C’est à vous de Jouer ! 
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Nous commençons notre balade au croisement 

de la Route de la Croix Verte et de la Route de 

Lavillat.  

 

Le texte ci-dessous est gravé sur le socle de la 

croix, malheureusement des lettres ont 

disparues. 

 

 

 

 

 

 

Retrouvez les lettres manquantes en vous 

aidant du texte originel. 

  

                            Réponses multiples 

1 

On  __a__ne  cent  jo__rs  

d’indu__gence chaque  f__i__  qu’on  

__é__i__e  cette p__iè__e :  

MON  __E__U__  M__SER__COR__E 
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N° 34 : l l i e u t a b v f f h n n o o z. 

N° 15 : a a o s v d c j k l l q m m t t y. 

N° 19 : g g u l o s r c t r r j s s i i d. 

Monter le Chemin des Feux pour y trouver la 

deuxième étape. 

Sur l’oratoire, vous trouverez un texte qui 

raconte son histoire, mais attention les lettres 

des prénoms des citoyens ont été remplacées 

par les chiffres ou nombres qui leurs 

correspondent. 

A vous de les déchiffrer et de trouver la bonne 

réponse. 

 

 

 

 

    

Réponses multiples  

2 
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N° 8 : WILLIAM, MICHELLE, PASCAL.  

N° 20 : ADELAÏDE, GILLES, PIERRE. 

N° 16 : GERALD, DENNIS, AUGUSTINE. 

Redescendez pour prendre la Rue de Soudine. 

Tourner sur la Rue de Sales et continuer 

jusqu’au bout vers la Route des Champs 

Laitiers, enfin dirigez-vous vers l’Impasse de 

l’Oratoire, notre prochaine étape. 

3 lettres ornent la grille de cet oratoire, mais 

que signifient-elles ?  

  

 

Transformer ses lettres par leur nombres 

correspondant et effectuer ce petit calcul pour 

découvrir la lettre mystère de ce lieu : 

____ + ____ + ____ + 3 = ____ /2 = ___ 

 

Cette lettre mystère sera en double dans le mot 

mystère ! 

3 
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Reprenez la Route des Champs Laitiers, puis la 

Route de Charny et bifurquez sur le Chemin de 

la Merle. 

 

L’oratoire se situe un peu plus haut sur ce 

chemin. 

 

En vous aidant du texte affiché sur celui-ci 

répondez à cette petite question : 

 

Quels sont les prénoms des personnes qui sont 

intervenues dans la construction et la 

bénédiction de cet oratoire ?  

 

Cette lettre mystère sera en double dans le mot 

mystère ! 

 

 

Réponses multiples 

 

4 
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N° 15 : Robert Paisant, Francis Jaillet, André 

Chevallier et l’abbé René Dupanloup. 

N° 27 : Alexandre Jaillet, Gérard Chevallier, 

l’abbé François Dupanloup et Albert Paisant. 

N° 4 : Richard Chevallier, Michel Paisant, Louis 

Jaillet et l’abbé Pierre Dupanloup. 

Pour la suite de notre jeu, revenez sur vos pas 

jusqu’à l’église du Chef-Lieu. 

Un simple « Cherche et Trouve »  

vous attend sur place. 

Où se situe ce relief des armoiries du Révérend 

Seigneur Janus de Cologny ?  

 

 

 

 

 

Réponses multiples 

5 
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N° 12 : Dans la sacristie 

N° 22 : A côté du clocher 

N° 5 : Sur le fronton de la porte 

 

Continuez vers l’Impasse des Sillons  

que vous pouvez rejoindre en montant  

la Route du Chef-Lieu. 

Observez la croix qui se trouve au sommet de 
l’impasse et retrouvez la parmi les 3 photos 

 ci-dessous. 

N° 37                   N° 9                  N° 23 
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En empruntant l’Impasse de la Grotte, vous 

arriverez à notre dernière étape du jeu. 

En vous aidant du texte installé à  

la Grotte de Notre Dame de Lourdes, 

répondez à cette question. 

D’où viennent les pierres qui ont servi à la 

construction de la Grotte de Notre-Dame ? 

 

N° 24 : du Mont Blanc 

N° 1 : de la vallée du Giffre 

N° 12 : des bords du Foron  

 

 

Maintenant que vous avez trouvé toutes les 

lettres mystères, une dernière épreuve vous 

attend page suivante. 
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Remettez les lettres dans le bon ordre pour 

trouver le mot mystère. 

Attention ! N’oubliez pas que certaines lettres 

sont en double !  

 

____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

 

 

Bravo à vous et merci de votre participation au 

Jeu de Piste « Le Mystère des Oratoires 

d’Eteaux »  
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Réponses aux mini-jeux 

Jeu 1 :  g g u l o s r c t r r j s s i i d  

N° 19 = S 

Jeu 2 : Adélaïde, Gilles, Pierre 

N° 20 = T 

Jeu 3 : Jésus, Marie, Joseph 

J M J = 10+13+10+3 = 36/2   

18 = R (en double) 

Jeu 4 : Robert Paisant, Francis Jaillet, André 

Chevallier et l’abbé René Dupanloup 

N° 15 = O (en double) 

Jeu 5 : Sur le fronton de la porte 

N° 5 = E 

Jeu 6 : N° 9 = I 

Jeu 7 : de la vallée du Giffre 

N° 1 = A 
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Mot Mystère 

ORATOIRES 


